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Drogi przyjacielu!
Owieczki i kozki wyszty pasc sie na polu,
ale posrod nich zaczaity sie wilki. Na
odwrotnej stronie owiec i kéz
przedstawione sg liczby. Ut6z je tak, aby w
sumie wyszto 10. Badz uwazny i szybki!
Zbierz jak najwiecej 10-ek i zdobadz
zwyciestwol! Ale strzez sie wilkow...

Cel gry: zebra¢ jaknajwiecej 10-ek
(wariantéw: 743 lub 2+2+6 takze).

Zasady gry:
1.} Rozlozcie wszystkie fiszki na stole
liczba



—————————————————————————————————— -,

@ Gracze kolejno odwracaja fiszki. Ten,
ktory pierwszy zobaczy na polu wariant
liczb z suma 10, powinien krzyknaé:
«Widze 10!» - i zabiera sobie fiszki z tymi
liczbami.

Widze 10!

Gra trwa. Wszystkie zmieszane fiszki
pozostaja roztozone liczbami do goéry.

@ Jesli gracz odwrocit fiszke z postacia
wilka, jedng ze swoich 10-ek




——————————————————————————————————————

powinien potozy¢ w pudetko razem z
wilkiem. Fiszki te juz nie biorg udziatlu w
grze. Jezeli u gracza jeszcze nie ma
zadnej 10-ki, to on odktada wilka do
pudetka, i nastepny gracz wykonuje

@Gra konczy sie wtedy, gdy wszystkie
fiszki beda odwrécone, a wszystkie
10-ki zebrane.

Uwaga! Jezeli na polu pozostaty
fiszki, ale z nich nie mozliwym jest



———————————————————————————————— -,

zebranie rodziny, gra sie konczy.

Zwycieza ten, kto zdazyt zebrac
najwiekszg ilos¢ 10-ek.

Udanej gry!
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