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Drodzy przyjaciele!

Przystepujemy do ciekawej gry. Lekko, ciekawie i
w niewymuszony sposéb dziecko bedzie mogto
rozwija¢ myslenie logiczne, pamieé, mowe i matg

motoryke.
Zaczynamy ggq}j
Wreczcie dziecku mate

kartonowe elementy. Przyglgdnijcie
sie im wspdlnie. Nastepnie mozna
przystgpi¢ do konstrukcii.

Weizcie $Srube i pokazcie
dziecku, jak prawidtowo nawlekac
na niq elementy. Od géry dokreccie
nakretke.  Nastepnie  poproscie
dziecko, by robito to samo, co wy.
Potagczcie wszystkie elementy zuka
lub ryby przy pomocy Sruby i
nakretki. Teraz dziecko moze
poruszac skrzydetkami lub ptetwami.




1tézcie po kolei zuka i rybe.
Przyglagdnijcie sie kazdemu z
nich. W trakcie gry zadawaijcie
dziecku pytania:

* lle ptetw lub skrzydetek
jest nawleczonych na srube?

* Jakiego sg koloru?

e Co dziecko wie o
rybach?

e Jakie jeszcze robaczki
widziato?

Wymyslcie ciekawe historie
o zwierzetach i podzielcie sie
nimi z waszym dzieckiem.
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*Uwaga! Kolor $ruby i nakretki moze rézni¢ si¢ od wskazanego na opakowaniu. 'ﬂ

* Przed zastosowaniem nalezy umy¢ plastikowe elementy.
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